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Dirou et le mystère de
l’île de Pâques est une
réalisation d’une jeune
auteure québécoise,
Hélène Béchard, qui a

créé sa propre entreprise.

Il était une fois Dirou
par Hélène Béchard 

Un beau matin, Dirou constate que les 
aliments magiques sont sur le point de
manquer. Si l’on ne fait rien, on ne pourra
bientôt plus fabriquer assez de paniers pour
nourrir tous les enfants. Le jardin de l’île
ne produit plus assez de légumes, nos amis
ont commencé à couper des arbres pour
l’agrandir! Mais Dirou se demande si c’est
la meilleure solution.

C’est sur l’île de Pâques qu’elle devra se
rendre pour effectuer sa mission. C’est un
endroit qui la fascine depuis qu’elle est
toute petite parce qu’elle aime beaucoup
jouer avec la terre et s’amuser à faire des
sculptures.

Comment ces géants de pierre pesant
parfois jusqu’à 150 tonnes se sont-ils re-
trouvés tout autour de l’île ? Comment se
fait-il qu’il n’y ait presque plus d’arbres sur
l’île de Pâques? Qui était l’homme-oiseau
et que représentait-il pour les habitants de
ce lieu?
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C’est ce que vous allez découvrir à la
lecture de ce livre illustré en couleur et
tout au long de votre parcours exploratoire
dans le cédérom. Chaque fois que Dirou
réussit un jeu sur l’île de Pâques, elle se
retrouve à l’intérieur de la grotte où elle
fait la rencontre de l’homme-oiseau, qui lui
révèle une partie du mystère que recèle cet
endroit légendaire. Empreint de valeurs
pacifiques et environnementales, cet outil
est idéal pour favoriser l’éveil et stimuler la
créativité des enfants tout en privilégiant la
relation parent-enfant. 

Disponible en deux versions: 3-5 ans et
6-10 ans. Des ateliers de jeu et de création
sont également offerts pour les écoles, les
garderies et les musées d’art.

Sensibiliser les jeunes du monde
entier à l’environnement 
et à la santé
par Véronique Janiak*

Après avoir œuvré en Afrique et en Haïti
pour l’ACDI et la Banque mondiale, j’ai créé
des jeux éducatifs visant la sensibilisation
des jeunes à la santé, à l’environnement et
aux espèces menacées. Trois de ces jeux,
Animotrax, Enviro-Quiz et Enviro-Santé,
sont reconnus mondialement. Leur contenu
scientifique est validé par des organisations
réputées, telles que l’Union mondiale pour
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la nature, le Biodôme de
Montréal, le WWF-Fonds
mondial pour la nature, Vert
l’Action, Santé Canada et

Environnement Canada. Enviro-
Quiz (9 ans et plus), un multijeu de sensibi-
lisation à l’environnement, est amusant et
facile à jouer. Il contient 420 questions à
choix multiple, une roue de quiz, un livret
de règlements et des instructions pour les
enseignants. L’objectif principal consiste à
fournir le plus grand nombre de bonnes
réponses à des questions qui portent sur les
problèmes environnementaux et leurs solu-
tions, ainsi que sur les espèces menacées.
Un deuxième jeu s’ajoute : SOS Planète
Terre. On peut y jouer en petits ou grands
groupes (jusqu’à 50 personnes), et il se ré-
vèle un excellent outil d’animation. Enviro-
Quiz peut être utilisé en famille, en atelier
ou en classe, aux fins d’activités environne-
mentales. Ce jeu est offert en français ou en
anglais.

Enviro-Santé (9 ans et plus) comprend
100 questions-réponses documentées scien-
tifiquement, 18 jokers et 22 mimes à exé-
cuter. Dans ce jeu, les enfants sont amenés
à répondre aux questions, mais ils doivent
aussi réagir à des farces et attrapes dans le
domaine de l’alimentation et des sports, en
plus de mimer des sports ou certaines ma-
ladies pour accroître leurs points. Le jeu,
tout en étant sérieux, devient très drôle et
interactif, pour le plus grand plaisir des
enfants. Il est offert en anglais et en français
dans la même boîte. 

* Véronique Janiak est présidente-fondatrice
d’Intelli-Kid, une firme montréalaise de
conception et de création de jeux éducatifs 
de haute qualité. 

POUR COMMANDER : www.lileauxdixroues.com (DIROU) www.intellikid.com (ENVIRO-QUIZ)

Deux entreprises québécoises ont créé des jeux éducatifs 
pour les jeunes et les tout-petits en environnement. 


